
Abenteuer im Herbstwald
Ein Leiterlispiel mit Tieren und Natur
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LOS GEHT’S!

GESCHAFFT!

Würfeln · ziehen · Bild benennen
Grüne Leiter: hinauf. Orange Rutsche: hinunter. Immer den Zahlen nach!

Teil 1 / 4: oben links

100 % drucken. Am gestrichelten Rahmen schneiden. Bild um 10 mm überlappen lassen.



Abenteuer im Herbstwald
Ein Leiterlispiel mit Tieren und Natur

START
1

2

3

4

5

6

7
8

9

10

11

1213

14

1516171819

20

21

22 23 24 25 26 27 28 29

30

31

32333435363738
39

40

41
42 43

44
45 46 47

48

49

ZIEL
50

LOS GEHT’S!

GESCHAFFT!

Würfeln · ziehen · Bild benennen
Grüne Leiter: hinauf. Orange Rutsche: hinunter. Immer den Zahlen nach!

Teil 2 / 4: oben rechts

100 % drucken. Am gestrichelten Rahmen schneiden. Bild um 10 mm überlappen lassen.



Abenteuer im Herbstwald
Ein Leiterlispiel mit Tieren und Natur
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LOS GEHT’S!

GESCHAFFT!

Würfeln · ziehen · Bild benennen
Grüne Leiter: hinauf. Orange Rutsche: hinunter. Immer den Zahlen nach!

Teil 3 / 4: unten links

100 % drucken. Am gestrichelten Rahmen schneiden. Bild um 10 mm überlappen lassen.



Abenteuer im Herbstwald
Ein Leiterlispiel mit Tieren und Natur
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LOS GEHT’S!

GESCHAFFT!

Würfeln · ziehen · Bild benennen
Grüne Leiter: hinauf. Orange Rutsche: hinunter. Immer den Zahlen nach!

Teil 4 / 4: unten rechts

100 % drucken. Am gestrichelten Rahmen schneiden. Bild um 10 mm überlappen lassen.


